ISSN:
3030-3680

JAVYUYIUIHE HHTE/UVIEKTYAJIBHBIE HCCIE/JOBAHUA

INGLIZ TILINI O°‘'RGANISHDA GAMIFIKATSIYA
ELEMENTLARINING SAMARADORLIGI.

Jumanazarov Sardorbek Rajabboyevich
Ma mun Universiteti, Filologiya fakulteti,
“G ‘arb tillari va adabiyoti” kafedrasi o ‘qituvchisi.

Jjumanazarov_sardor@mamunedu.uz

+998977664565

Annotatsiya

Ushbu magqola ingliz tilini o‘rganishda gamifikatsiya elementlarining
samaradorligini o‘rganishga bag‘ishlangan. Tadqiqotda ballar, nishonlar, reytinglar
va 0‘yin asosidagi topshiriglarning o‘quvchilarning motivatsiyasi va til o‘zlashtirish
jarayoniga ta’siri tahlil gilinadi. Natijalar gamifikatsiya o‘quvchilarning faolligini
oshirib, til o‘rganish samaradorligini yaxshilashini ko‘rsatadi. Xulosa qilib
aytganda, gamifikatsiya ingliz tilini o‘qitishda samarali pedagogik yondashuv

hisoblanadi.

Kalit so‘zlar: gamifikatsiya, ingliz tili, motivatsiya, o‘quv jarayoni, interaktiv

ta’lim, samaradorlik.
AHHOTAIIUSA

JlanHast crTaThs TOCBSIIEHAa U3Y4YEHUI0 A(PPEKTUBHOCTU  DJIEMEHTOB
reiiMuuKaum B TPOIECCe HM3YyYCHMsI AHTIUHCKOTO s3blKa. B wuccnenoBaHuu
aHATM3UPYETCS BIUSHUE TAKUX UTPOBBIX DJIEMEHTOB, KaK OaJljIbl, 3HAYKU, PEUTUHTH
Y WTPOBBIE 33JlaHUS, HA MOTHBALMIO YYalIUXCS U MPOLECC OBIAJACHUS S3BIKOM.
Pe3ynbrarhl moKa3bIBalOT, 4YTO TeMMUBUKAITIS TTOBBIIIAET AKTUBHOCTD CTY/ICHTOB U

yiayumaer 3(p(QEeKTUBHOCTh M3YyYEHMs s3blKa. B 3akiloueHHe OTMedaeTcs, 4TO
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reiMudukarus apisieTcs dPQPEeKTUBHBIM MeIaroru4eckKuM MmojaxoJa0M B 00yUdeHUU

AHTJIMACKOMY SI3BIKY.

KiarwueBble cioBa: reiiMudukaiys, aHTITUHCKUHN S3bIK, MOTUBAIIMS, YUCOHBIN

MpoliecC, UHTEPAKTUBHOE 00yUYeHue, 3PHEKTUBHOCTD.
Abstract

This article examines the effectiveness of gamification elements in learning
English. The study analyzes the impact of game-based features such as points,
badges, leaderboards, and interactive tasks on students’ motivation and language
acquisition process. The results show that gamification increases learners’
engagement and improves the effectiveness of language learning. In conclusion,
gamification is considered an effective pedagogical approach in English language

teaching.

Keywords: gamification, English language, motivation, learning process,

interactive learning, effectiveness.
Kirish

So‘nggi yillarda chet tillarini, xususan ingliz tilini o‘rganish jarayoni yanada
interaktiv va texnologiyaga asoslangan shaklga o‘tdi. An’anaviy o‘qitish usullari
ba’zan o‘quvchilarning motivatsiyasini yetarli darajada ushlab turishda samarasiz
bo‘lishi mumkin. Shu sababli ta’lim jarayoniga innovatsion yondashuvlar, jumladan

gamifikatsiya keng joriy etilmoqda.

Gamifikatsiya — bu o‘yin elementlarini o‘yin bo‘lmagan sohalarda, xususan
ta’lim jarayonida qo‘llashdir. Unda ballar, nishonlar, reytinglar va interaktiv
topshiriglar kabi elementlar o‘quvchilarning qiziqishi va faolligini oshirishga xizmat

qiladi. Ingliz tilini o‘rganishda gamifikatsiya o‘quvchilarning motivatsiyasi,
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darsdagi ishtiroki va til materiallarini o‘zlashtirish darajasini yaxshilashi bilan

ajralib turadi.

Ushbu tadqiqotning magsadi ingliz tilini o‘rganishda gamifikatsiya
elementlarining samaradorligini o‘rganish va uning o‘quv jarayoniga ta’sirini tahlil

qilishdan iborat.
Metodologiya

Ushbu tadqiqotda ingliz tilini o‘rganishda gamifikatsiya elementlarining
samaradorligini aniqglash uchun nazariy va tahliliy yondashuvdan foydalanildi.
Tadqiqot davomida ilgari olib borilgan ilmiy ishlar, maqolalar va ta’lim tajribalari

o‘rganildi hamda tahlil gilindi.

Shuningdek, gamifikatsiya asosida tashkil etilgan va an’anaviy dars
jarayonlaridagi o‘quvchilarning faolligi, motivatsiyasi hamda o‘zlashtirish darajasi
solishtirildi. Tahlil jarayonida ballar, nishonlar va reyting tizimlari kabi

gamifikatsiya elementlarining o‘quv jarayoniga ta’siri alohida o‘rganildi.

Tadqiqot sifatli (qualitative) yondashuv asosida amalga oshirilib,

o‘quvchilarning darsdagi ishtiroki va qiziqish darajasi kuzatuv orqali baholandi.
Natijalar

Tadqiqot natijalari shuni  ko‘rsatdiki, gamifikatsiya elementlaridan
foydalanilgan ingliz tili darslarida o‘quvchilarning motivatsiyasi sezilarli darajada
oshgan. Ballar, nishonlar va reyting tizimi o‘quvchilarda raqobatbardoshlik va faol

ishtirok etish istagini kuchaytirgan.

Shuningdek, gamifikatsiyalashgan muhitda o‘quvchilar yangi so‘zlarni tezroq
eslab qolishi va dars materiallarini yaxshiroq o‘zlashtirishi kuzatildi. An’anaviy
o‘qitish usullariga nisbatan gamifikatsiya qo‘llangan guruhlarda darsga qiziqish va

ishtirok darajasi yuqoriroq bo‘lgan.
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Umuman olganda, natijalar gamifikatsiya ingliz tilini  o‘rganish

samaradorligini oshirishga ijobiy ta’sir ko‘rsatishini tasdiglaydi.
Muhokama

Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, gamifikatsiya elementlari ingliz tilini
o‘rganish jarayonida o‘quvchilarning motivatsiyasi va faolligini oshirishda muhim
rol o‘ynaydi. Bu holat o‘yin elementlari orqali yaratilgan raqobat va rag‘batlantirish

muhitining o‘quvchilarda qiziqishni kuchaytirishi bilan izohlanadi.

Shuningdek, gamifikatsiya o‘quvchilarning til materiallarini o°zlashtirish
jarayonini yengillashtiradi va ularning darsda faol ishtirok etishiga yordam beradi.
Biroq, ushbu yondashuvni samarali qo‘llash uchun o‘qituvchining to‘g‘ri

metodikasi va texnologik vositalardan oqilona foydalanishi muhim hisoblanadi.

Umuman olganda, gamifikatsiya an’anaviy ta’lim wusullarini to‘liq
almashtirmasa-da, ularni to‘ldiruvchi samarali pedagogik vosita sifatida xizmat

qiladi.
Xulosa

Ushbu tadqiqot natijalariga ko‘ra, ingliz tilini o‘rganishda gamifikatsiya
elementlari  o‘quvchilarning motivatsiyasi, faolligi va til o‘zlashtirish
samaradorligini oshirishda muhim ahamiyatga ega ekanligi aniqlandi. Ballar,
nishonlar, reytinglar va interaktiv topshiriglar o‘quv jarayonini yanada qiziqarli va

samarali qiladi.

Shu bilan birga, gamifikatsiya an’anaviy ta’lim usullarini to‘liq
almashtirmasdan, ularni qo‘llab-quvvatlovchi zamonaviy pedagogik yondashuv
sifatida xizmat qiladi. Ushbu usulni ta’lim jarayoniga to‘g‘ri integratsiya qilish

o‘quvchilarning bilim olish sifatini sezilarli darajada oshirishi mumkin.
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Umuman olganda, gamifikatsiya ingliz tilini o‘qitishda samarali vosita bo‘lib,

uning ta’lim jarayonida keng qo‘llanilishi tavsiya etiladi.
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