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Annotatsiya. Ushbu mavzuda boshlang‘ich ta’lim jarayonida o‘yin
texnologiyalarini integratsiyalashning ahamiyati, samaradorligi va zamonaviy
pedagogik yondashuvlardagi o‘rni yoritilgan. O‘yin asosida o‘qitish
o‘quvchilarning faolligini oshiradi, bilimlarni mustahkamlashga yordam beradi
hamda dars jarayonini qiziqarli va interaktiv qiladi. Shuningdek, ta’lim
jarayonida motivatsiyani kuchaytirish, mustaqil fikrlash va ijodiy yondashuvni

rivojlantirish imkoniyatlari tahlil gilingan.

Kalit so'zlar: O‘yin texnologiyalari, boshlang‘ich ta’lim, interaktiv

metodlar, motivatsiya, kreativlik.

AnHoTamusi. B jgaHHOW  Teme  paccMaTpuBaeTcs — 3HAYCHHE,
3((PEKTUBHOCT, M POJIb WHTETPAIMA WTPOBBIX TEXHOJOTHH B MPOIECCE
Ha4daJlbHOTO 00pa3oBaHMsI B KOHTEKCTE COBPEMEHHBIX TIEIarOTHYECKHUX
noaxonoB. OOyueHrWe Ha OCHOBE WUIp TOBBINIAET AKTHUBHOCTH YYAIIUXCH,
CIIOCOOCTBYET 3aKpeIyIeHUI0 3HaHUW M JejlaeT ydeOHbIM mporecc Oosee
WHTEPECHHIM W WHTEPAKTUBHBIM. TakKe aHaM3UPYIOTCS BO3MOKHOCTH
MOBBIIMICHUS MOTHBAIIMM, PAa3BUTUS CAMOCTOSTEIBLHOTO MBIIUICHUS U

TBOPUYCCKOI'O IMoaxoaa B O6p330BaTeJ'II>HOM Imponecce.
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Annotation. This topic explores the importance, effectiveness, and role
of integrating game-based technologies into primary education within modern
pedagogical approaches. Game-based learning increases students’ activity,
helps to strengthen knowledge, and makes the learning process more engaging
and interactive. It also analyzes opportunities for enhancing motivation,

developing independent thinking, and fostering creativity in education.

Keywords: Game technologies, primary education, interactive methods,

motivation, creativity.

Shavkat Mirziyoyev ta’lim tizimini modernizatsiya qilish, innovatsion
texnologiyalarni joriy etish va o‘quv jarayonini qiziqarli qilish masalalariga
alohida e’tibor qaratib, quyidagi mazmundagi fikrni bildiradi: “Yoshlarimiz
zamonaviy bilimlarni egallashi, axborot texnologiyalarini chuqur o‘zlashtirishi
va ijodiy fikrlashi uchun ta’lim jarayonini innovatsion yondashuvlar asosida
tashkil etish zarur.” Ushbu fikr boshlang‘ich ta’limda o‘yin texnologiyalarini
integratsiyalash, darslarni interaktiv va qiziqarli gilish hamda Sun’iy intellekt
va ragamli vositalardan samarali foydalanish muhimligini yana bir bor
tasdiglaydi. Bugungi globallashuv jarayonida ta’lim tizimi tezkor
o‘zgarishlarga duch kelmoqda. Aynigsa, boshlang‘ich ta’lim bosqichida
o‘quvchilarning bilim olish jarayonini qiziqarli, samarali va interaktiv qilish
dolzarb vazifalardan biri hisoblanadi. Shu nuqtai nazardan, o‘yin
texnologiyalarini  ta’lim  jarayoniga  integratsiyalash  zamonaviy
pedagogikaning muhim yo‘nalishlaridan biriga aylanmoqda. Pedagogika
fanida ta’lim jarayonini faollashtirish, o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirish
va ularni mustaqil fikrlashga yo‘naltirish asosiy maqsadlardan biri hisoblanadi.
O‘yin asosida o‘qitish esa aynan shu maqsadlarga erishishda samarali vosita

bo‘lib xizmat qiladi. Chunki o‘yinlar orqali o‘quvchilar nafagat bilim oladi,
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balki jarayonda faol ishtirok etadi, muammolarni hal giladi va ijodiy
yondashuvni rivojlantiradi. Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari psixologik jihatdan
o‘yinlarga juda qizigadi. Shuning uchun dars jarayonida o‘yin elementlaridan
foydalanish ularning diggatini jamlash, mavzuni tez va oson tushunish hamda
uzoq muddatli xotirada saqlash imkonini beradi. Bu esa ta’lim sifatini sezilarli
darajada oshiradi. Shuningdek, o‘yin texnologiyalarini joriy etish
o‘qituvchidan ham yangi yondashuvni talab qiladi. U darsni fagat an’anaviy
usulda emas, balki interaktiv va kreativ metodlar asosida tashkil etishi zarur.
Bu esa ta’lim jarayonini yanada jonli va samarali giladi. Umuman olganda,
boshlang‘ich ta’limda o‘yinlar bilan integratsiyalashuv o‘quvchilarning bilim
olishga bo‘lgan qiziqishini oshiradi, ularni faol va mustaqil shaxs sifatida
shakllantiradi hamda zamonaviy ta’lim sifatini yangi bosqichga olib chiqadi.
Boshlang‘ich ta’lim jarayonida o‘yin texnologiyalarini qo‘llash bugungi kunda
zamonaviy Pedagogikaning eng samarali yo‘nalishlaridan biri sifatida e’tirof
etilmogda. O‘yin asosida o‘qitish nafaqat o‘quvchilarning bilim olish
jarayonini yengillashtiradi, balki ularning shaxsiy rivojlanishiga ham ijobiy
ta’sir ko‘rsatadi. Chunki o‘yinlar bolalarda qizigish, motivatsiya va faollikni
oshiruvchi tabiiy vosita hisoblanadi. O‘yin texnologiyalarining ta’limdagi
ahamiyati. O‘yinlar orqali o‘quvchilar dars jarayonida faol ishtirok etadi,
berilgan topshiriqlarni bajarishda raqobat va qiziqish uyg‘onadi. Bu esa
bilimlarni tez va samarali o‘zlashtirishga yordam beradi. Ayniqgsa, boshlang‘ich
sinf o‘quvchilari uchun o‘yin elementlari darsni zerikarli emas, balki qizigarli
jarayonga aylantiradi. O‘yin texnologiyalari quyidagi asosiy vazifalarni

bajaradi:

e0‘quvchilarning diggatini jamlash;
ebilimlarni mustahkamlash;
emantiqiy fikrlashni rivojlantirish;

eijodiy yondashuvni shakllantirish;

I May 2026 200

*29



:‘ ILMIY TADQIQOTLAR VA YANGI OLAM

ejamoada ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirish.

O‘yin asosida o‘qitish turlar, Ta’lim jarayonida turli xil o‘yin

metodlaridan foydalanish mumkin. Ular quyidagilardan iborat:

eDidaktik o‘yinlar — bilimlarni mustahkamlashga xizmat giladi;

eRagobat o‘yinlari — o‘quvchilarda faollik va qiziqishni oshiradi;

eRolli o‘yinlar — hayotiy vaziyatlarni modellashtirishga yordam
beradi;

eRagamli o‘yinlar — zamonaviy texnologiyalar asosida bilim

berishni ta’minlaydi.

Bu o‘yinlar orqali o‘quvchilar darsni faqat tinglab emas, balki bevosita
ishtirok etgan holda o‘rganadilar. Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari psixologik
jihatdan o‘yinlarga juda moyil bo‘ladi. O‘yin jarayoni ularda stressni
kamaytiradi, o‘ziga ishonchni oshiradi va ijobiy emotsional holatni
shakllantiradi. Natijada o‘quvchilar darsga faolroq qatnashadi va mavzuni
tezroq o‘zlashtiradi. Shuningdek, o‘yinlar bolalarda raqobat ruhini sog‘lom
tarzda rivojlantiradi. Bu esa ularni kelajakda maqgsad sari intiluvchan va
qat’iyatli shaxs bo‘lib shakllanishiga yordam beradi. O‘yin texnologiyalarini
samarali qo‘llash o‘qituvchining mahoratiga bevosita bog‘liq. O‘qituvchi
darsni rejalashtirishda o‘quvchilarning yosh xususiyatlarini inobatga olishi,
o‘yinlarni magsadga yo‘naltirilgan holda tanlashi lozim. Zamonaviy
Pedagogikada o‘qituvchi faqat bilim beruvchi emas, balki yo‘naltiruvchi,
tashkilotchi va motivator sifatida ham faoliyat yuritadi. Shu sababli u o‘yinlarni
dars magsadiga mos ravishda tanlab, ularni o‘quv jarayoniga to‘g‘ri
integratsiya gilishi zarur. Amaliy tajribalar shuni ko‘rsatadiki, o‘yin asosida
tashkil etilgan darslar an’anaviy darslarga nisbatan ancha samarali hisoblanadi.
O‘quvchilar bilimni tezroq o‘zlashtiradi, darsda faol gatnashadi va mavzuni
uzog vaqt eslab goladi. Bundan tashqari, o‘yin texnologiyalari o‘quvchilarda
mustaqil fikrlash, muammolarni hal gilish va ijodiy yondashuvni rivojlantiradi.
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Bu esa ularning kelajakdagi ta’lim jarayonida ham muvaffaqiyatli bo‘lishiga

zamin yaratadi.

Xulosa: Xulosa qilib aytganda, boshlang‘ich ta’lim jarayonida o‘yin
texnologiyalaridan foydalanish bugungi zamonaviy ta’limning eng samarali va
dolzarb yo‘nalishlaridan biridir. Chunki kichik yoshdagi o‘quvchilar uchun
darsni qiziqgarli va faol shaklda tashkil etish ularning bilimni tez va oson
o‘zlashtirishiga katta yordam beradi. Pedagogika nugtai nazaridan garalganda,
o‘yin asosida o‘qitish faqatgina ko‘ngilochar usul emas, balki o‘quvchilarning
agliy rivojlanishi, fikrlash gobiliyati va ijodiy salohiyatini shakllantiruvchi
muhim pedagogik vosita hisoblanadi. O‘yinlar orqali bolalar nafagat bilim
oladi, balki mustagil fikrlash, muammolarni hal gilish va jamoada ishlash kabi
hayotiy ko‘nikmalarni ham o‘zlashtiradi. Bugungi kunda ta’lim jarayonida eng
katta muammolardan biri — o‘quvchilarning darsga bo‘lgan qiziqishini saqlab
qolishdir. Ana shu muammoni hal qgilishda o‘yin texnologiyalari juda muhim
rol o‘ynaydi. O‘yinlar darsni jonlantiradi, bolalarda raqobat, faollik va qiziqish
uyg‘otadi. Natijada o‘quvchilar darsga majburiy emas, balki xohish bilan
gatnashadi. Shuningdek, o‘yinlar orqali olingan bilimlar uzoq muddatli
xotirada mustahkam saglanadi. Chunki bola o‘rganish jarayonida bevosita
ishtirok etadi, harakat qiladi va tajriba orttiradi. Bu esa an’anaviy yodlash
usullariga garaganda ancha samarali hisoblanadi. Eng muhim jihatlardan biri
shundaki, o‘yin texnologiyalari o‘qituvchining ishini ham yengillashtiradi.
O‘qituvchi darsni faqat tushuntiruvchi emas, balki yo‘naltiruvchi, kuzatuvchi
va motivatsiya beruvchi shaxsga aylanadi. Bu esa ta’lim sifatining oshishiga
olib keladi. Shu bilan birga, o‘yinlardan ortigcha va magsadsiz foydalanish ham
to‘g‘ri emas. Har bir o‘yin aniq pedagogik magsadga yo‘naltirilgan bo‘lishi
kerak. Aks holda u darsning asosiy mazmunidan chalg‘itishi mumkin.
Umuman olganda, boshlang‘ich ta’limda o‘yinlar bilan integratsiyalashuv

o‘quv jarayonini yanada samarali, qizigarli va zamonaviy giladi. Bu yondashuv
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kelajak avlodning bilimli, faol, ijjodkor va mustaqil fikrlaydigan shaxs bo‘lib

shakllanishida muhim poydevor vazifasini bajaradi.
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