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Igtisodiyot va pedagogika universiteti NTM talabasi

Annotatsiya. Mazkur maqolada raqamli ta’lim muhitida o‘quvchi va
talabalarning kreativ fikrlash kompetensiyasini rivojlantirishga xizmat qiluvchi
pedagogik va texnologik mexanizmlar tahlil gilingan. Tadgigotda muammoga
yo ‘naltirilgan o ‘qitish (PBL), dizayn fikrlash, gamifikatsiya, kollaborativ
platformalar, multimodal kontent yaratish vositalari hamda sun’iy intellektga
asoslangan fasilitatsiya jarayonlarining kreativ tafakkurga ta’siri o ‘rganilgan.
Empirik ma ' lumotlar 210 nafar respondent ishtirokidagi onlayn so ‘rov va 25 ta
yarim-strukturalashtirilgan intervyu natijalariga asoslanadi (2025-yil sentabr —
2026-yil yanvar). Natijalar ragamli muhitning texnologik boyligidan ko ‘ra, kreativ
topshiriglar dizayni, o ‘gituvchining fasilitatorlik roli, vositalar integratsiyasi va
baholashning rubrika-asosli mexanizmlari kreativlik rivojlanishida hal giluvchi omil
ekanini ko ‘rsatadi.

Kalit so‘zlar: raqamli ta’lim, kreativ fikrlash, divergent tafakkur, PBL,
Design Thinking, gamifikatsiya, kollaborativ platformalar, multimodal kontent, e-
portfolio, Al-fasilitatsiya, 4C modeli, LMS kreativ modullar, creative feedback loop.
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Uucnojib3oearue K‘O]l]la60pamu6Hblx nﬂam¢0pM, UHCMPYMEHRMOB CO30aHUs
MYTbMUMOOANbHO20 KOHMEHMa U Gacuiumayuto ¢ n000epAHCKOU UCKYCCMBEHHO20
UurHmeJsliekma. 3ﬂ4nupuuecmﬂ baza exnrouaem pes3yiomaniol OHJzaﬁH-onpoca u nojuy-
CMPYKMYPUPOBAHHBIX UHMeEPBbIo ¢ yyacmuem 210 pecnondenmos, nposedEéHHbIX 6
nepuoo c¢ ceumsaops 2025 no saneapv 2026 200a. Hccredosanue nokasano, umo
KJlro4eebiMu (])akmopamu paseumusd KpeamueHoCmu AGJAIOMCA  HE MOJIbKO
mexHojlocudecKkdasd HACbIWEHHOCNb Cpe()bl, HO U KOHcmpmeueubzd ousauin
MEOpUeCcKUX 3a0anutl, GAcCUIUMamopcKkas poab npenooasamens, UHmMecpayus
YUDPOBbIX UHCMPYMEHMOB U CIAHOAPMUZUPOBAHHbLE OYEHOYHbIE PYOPUKLL.

Knrwouesvle cnoea. yugposoe obpazosanue, KpeamueHoe MblulleHUe,
ougepeeHmuoe Mbluerue, PBL, OuU3auH-MblULIeHUE, eelmugurayus,
KOAIAOopamusHvle niamgpopmol, Mya1bmumMoOaibHblll KOHmeHm, e-nopmeoauo, Al-
Gacunumayus, modenv 4C, kpeamuenvie mooyau LMS, creative feedback loop.

Annotation. This article analyzes pedagogical and technological
mechanisms for developing learners’ creative thinking competence in digital
education environments. The study examines problem-based learning, design
thinking, gamification, collaborative ideation tools, multimodal content creation
platforms, and Al-assisted facilitation frameworks. The empirical basis includes
online surveys and semi-structured interviews with 210 respondents conducted
between September 2025 and January 2026 in Uzbekistan ’s educational institutions.
Findings reveal that creativity growth depends more on the instructional design of
open-ended creative tasks, the teacher’s facilitator role, digital tool orchestration,
and rubric-based assessment than on technology availability alone.

Keywords: digital education, creative thinking, divergent cognition,
problem-based learning, design thinking, gamification, collaborative platforms,
multimodal content, e-portfolio, Al facilitation, 4C model, creative LMS modules,
creative feedback loop.
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Ragamli ta’lim muhitining kengayishi XXI asr ta’lim tizimida o‘quvchi va
talabalar tafakkurini rivojlantirishga yangi imkoniyatlar ochdi. Kreativ fikrlash —
noodatiy yechim topish, g‘oyalarni erkin generatsiya gilish, muammoga ko‘p
burchakdan yondashish, ragamli vositalar yordamida original mahsulot yaratish
gobiliyatlarini o‘zida jamlaydigan murakkab kompetensiya bo‘lib, zamonaviy
ta’limning eng muhim natijaviy ko‘rsatkichlaridan biriga aylandi[2]. O‘zbekistonda
ham ta’limni ragamlashtirish, masofaviy va gibrid o‘qitish formatlarini joriy etish,
elektron platformalardan foydalanish, ta’limda sun’iy intellekt elementlarini
qo‘llash, interaktiv kontentlar yaratish kabi jarayonlar faol kechmoqda. Biroq
ragamli ta’limning o‘zi avtomatik tarzda kreativ fikrlashni rivojlantirib bermaydi,
buning uchun maxsus mexanizmlar, metodik yondashuvlar, o‘quv dizayni,
baholashning yangi shakllari va ragamli ekotizim talab etiladi. Mazkur magolaning
maqsadi ragamli ta’lim muhitida kreativ fikrlashni rivojlantirishga xizmat giladigan
mexanizmlarni aniqlash, ularning pedagogik va texnologik asoslarini tahlil qgilish,
amaliy samaradorlik omillarini o‘rganish hamda milliy ta’lim kontekstida qo‘llash
istigbollarini yoritishdan iborat[1].

Metodlar.

Tadgigot metodologiyasi sifat va tahliliy yondashuvlar uyg‘unligiga
tayanadi: rasmiy ta’lim strategiyalari, ragamli platformalardagi o‘quv jarayonlari,
kreativ topshiriq dizaynlari, xalgaro tajribalar, shuningdek, O‘zbekistonning turli
oliy ta’lim muassasalari va maktablaridan 210 nafar respondent (150 nafar
talaba/o‘quvchi, 40 nafar pedagog, 20 nafar IT-ta’lim koordinatori) ishtirokida
o‘tkazilgan onlayn so‘rov va 25 ta yarim-strukturalashtirilgan intervyu natijalari
asosly empirik baza sifatida olindi. So‘rovlar 2025-yil sentabr — 2026-yil yanvar
oralig‘ida Google Forms va LMS tizimlari orgali o‘tkazildi[3]. Tahlil mezonlari
sifatida ~ Guilfordning  divergent  tafakkur  komponentlari  (ravonlik,
moslashuvchanlik, originallik, elaboratsiya), Bloomning yangilangan ragamli

taksonomiyasi, shuningdek, UDL (Universal Design for Learning) va modeli

(Creativity, Critical thinking, Collaboration, Comn
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gilindi. Tadgigot natijalari shuni ko‘rsatdiki, ragamli ta’limda kreativ fikrlashning
rivojlanish darajasi muhitning texnologik boyligidan ko‘ra, o‘quv jarayonining
konstruktiv dizayniga, o‘qituvchining fasilitatorlik roliga va kreativ mahsulotga
yo‘naltirilgan topshiriglar ulushiga ko‘proq bog‘liq. Respondentlarning 81 foizi
“kreativ topshiriglar ragamli vositalar bilan uyg‘unlashtirilganda men ko‘proq
original g‘oyalar bera olaman” deb qayd etgan, 67 foizi esa “LMS platformalarida
darslar asosan test va reproduktiv topshiriglardan iborat bo‘lgani sababli kreativ
fikrlash yetarli rivojlanmayapti” deb hisoblaydi[4]. Pedagoglarning 58 foizi esa
kreativ  topshiriglarni  ragamli  muhitda  baholash ~ mezonlari  aniq
standartlashtirilmaganini asosiy qiyinchilik deb ko‘rsatgan. Tadgigotning nazariy
poydevorida  konstruktivizm  (Piaget), sotsiokonstruktivizm  (Vygotskiy),
kreativlikning 4P modeli (Person, Process, Product, Press — Rhodes), ragamli ta’lim
taksonomiyasi (Churches), media boylik nazariyasi (Daft & Lengel), kognitiv
yuklama nazariyasi (Sweller), shuningdek, connectivism (Siemens) konsepsiyalari
yotadi[5].

Natijalar.

Olingan natijalar asosida kreativ fikrlashni rivojlantirish mexanizmlari 5 ta
o‘zaro bog‘langan blok sifatida shakllantirildi: ragamli didaktik dizayn, interaktiv
vositalar ekotizimi, kollaborativ kreativlik, kreativ. mahsulotga yo‘naltirilgan
baholash va Al-fasilitatsiya. Birinchi mexanizm — ragamli didaktik dizayn bo‘lib,
bunda darslar va topshiriglar muammoga yo‘naltirilgan (PBL), loyiha asosida
(Project-based learning), dizayn fikrlash (Design Thinking), STEAM yondashuvi,
mikro-learning va gamifikatsiya elementlari asosida quriladi. Ragamli muhitda
Kreativlikni qo‘llab-quvvatlash uchun topshiriglar divergent yechimga ochiq
bo‘lishi, bir nechta to‘g‘ri javobga ega bo‘lishi yoki original mahsulot yaratishni
talab gilishi muhim[6]. Masalan, “biror mavzuni video-podkast formatida tushuntirib
berish”, “muammoning yechimini infografika, interaktiv tagdimot yoki mini-ilova

prototipi shaklida yaratish”, “LMS forumida g‘oyalar bankini shaklla

“dizayn-thinking canvasda foydalanuvchi persona
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chizish”, “kod-simulyatorlar orgali real jarayonni modellashtirish”, “gamifikatsiyali
ssenariyda muammoli vaziyatni rolli formatda yechish” kabi topshiriglar kreativlikni
sezilarli oshiradi. Ragamli platformalarda darslar fagat kontent uzatish emas, balki
kontent yaratish muhiti bo‘lishi zarur. Tadgiqot kuzatuvlari shuni ko‘rsatdiki,
kreativlikni rivojlantirgan sinf va guruhlarda ragamli topshiriglar ulushi 4560 foizni
tashkil etgan, aksincha, reproduktiv testlar 70 foizdan oshgan guruhlarda kreativ
fikrlash indikatorlari past bo‘lgan. Ikkinchi mexanizm — interaktiv vositalar
ekotizimi[7].

Xulosa.

Xulosa qilib shuni aytish mumkinki, ragamli ta’limda kreativ fikrlash
muhitning texnologik mavjudligi bilan emas, balki metodik konstruksiyasi bilan
belgilanadi; kreativlikni rivojlantirishda divergent yechimga ochiqg topshiriglar,
interaktiv vositalar integratsiyasi, jamoaviy g‘oya sinergiyasi, kreativ rubrikalar va
Al-fasilitatsiya uyg unligi hal giluvchi omil hisoblanadi; gishloq va shahar hududlari
o‘rtasidagi tafovutlar kreativlik ekotizimining bir xil ta’minlanmaganligi bilan
bog‘lig; pedagoglar uchun kreativ baholash mezonlarini standartlashtirish, LMS
tizimlarida kreativ modullar ulushini oshirish, o‘quvchilar uchun ragamli kreativ
portfoliolarni majburiy joriy etish, Al-assisted creativity reglamentlarini ishlab
chigish, jamoaviy kreativ laboratoriyalar va “digital maker-spaces”lar tarmog‘ini
kengaytirish, UDL va 4C modelini milliy ta’lim dizayniga integratsiya gilish, kreativ
topshiriglar uchun “feedback + iteration ball” tizimini joriy etish, shuningdek,
ta’limda kontent iste’moli emas, kontent yaratish madaniyatini shakllantirish muhim.
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