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Аннотация: В статье раскрываются теоретико-методологические 

основы формирования функциональной грамотности младших школьников 

средствами STEAM-технологий. Рассматриваются международные подходы 

к оценке функциональной грамотности, анализируются педагогические 

механизмы внедрения STEAM-подхода в образовательный процесс начальной 

школы. Обоснована взаимосвязь междисциплинарной интеграции, проектной 

деятельности и цифровых инструментов с развитием читательской, 

математической, естественно-научной и креативной грамотности. 

Представлены результаты педагогического эксперимента, подтверждающие 

эффективность STEAM-технологий. 
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Annatation: This article explores the theoretical and methodological 

foundations for developing functional literacy in primary school students using 

STEAM technologies. International approaches to assessing functional literacy are 

examined, and pedagogical mechanisms for integrating a STEAM approach into 

primary school education are analyzed. The relationship between interdisciplinary 

integration, project-based activities, and digital tools with the development of 

reading, mathematical, scientific, and creative literacy is substantiated. The results 



 

Выпуск журнала No-45               Часть–1_Март–2026 

178 

of a pedagogical experiment confirming the effectiveness of STEAM technologies are 

presented. 
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interdisciplinary integration, project-based activities, critical thinking, primary 
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Современные социально-экономические преобразования, процессы 

глобализации и цифровизации требуют переосмысления целей образования. 

Приоритетом становится формирование личности, способной эффективно 

применять знания в реальных жизненных ситуациях. Данный подход отражён 

в международных исследованиях качества образования, проводимых 

Programme for International Student Assessment под эгидой Organisation for 

Economic Co-operation and Development. 

Функциональная грамотность трактуется как способность человека 

использовать знания, умения и навыки для решения широкого спектра 

практических задач. В начальной школе формируются базовые основы 

функциональной грамотности, что обусловливает необходимость внедрения 

инновационных педагогических технологий. 

Одним из перспективных направлений является STEAM-образование, 

интегрирующее науку (Science), технологии (Technology), инженерное 

проектирование (Engineering), искусство (Arts) и математику (Mathematics). 

Данный подход ориентирован на формирование исследовательских и 

проектных компетенций учащихся. 

Цель исследования – теоретически обосновать и экспериментально 

подтвердить роль STEAM-технологий в формировании функциональной 

грамотности младших школьников. 

Задачи исследования: 

1. Проанализировать сущность понятия «функциональная 

грамотность». 

2. Раскрыть педагогический потенциал STEAM-подхода. 
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3. Определить механизмы формирования компонентов 

функциональной грамотности средствами STEAM. 

4. Провести педагогический эксперимент и проанализировать его 

результаты. 

Функциональная грамотность рассматривается как интегративное 

качество личности, обеспечивающее успешную социализацию и адаптацию в 

обществе. В международной практике выделяются следующие её компоненты: 

 читательская грамотность; 

 математическая грамотность; 

 естественно-научная грамотность; 

 глобальные компетенции; 

 креативное мышление. 

Особое значение в начальной школе имеет развитие смыслового чтения, 

способности анализировать информацию, интерпретировать данные и 

применять знания на практике. 

STEAM-подход базируется на следующих методологических 

принципах: 

1. Междисциплинарная интеграция. 

2. Проблемно-ориентированное обучение. 

3. Исследовательская деятельность. 

4. Проектная организация учебного процесса. 

5. Формирующее оценивание. 

В отличие от традиционного предметного обучения, STEAM 

ориентирован на решение реальных жизненных задач, что напрямую связано с 

развитием функциональной грамотности. 

В ходе STEAM-проектов учащиеся работают с различными 

источниками информации: инструкциями, схемами, научно-популярными 

текстами, цифровыми ресурсами. Это способствует: 

 развитию навыков смыслового чтения; 
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 формированию умения выделять ключевую информацию; 

 развитию аналитического мышления. 

STEAM-задания предполагают проведение измерений, расчётов, анализ 

данных, построение диаграмм. Математика используется как инструмент 

решения практических задач. 

Экспериментальная деятельность позволяет учащимся: 

 наблюдать природные явления; 

 формулировать гипотезы; 

 проводить исследования; 

 делать выводы на основе фактов. 

Интеграция компонента Arts способствует развитию творческого 

подхода, дизайнерского мышления и способности к инновационным 

решениям. 

Проект «Экологичный дом будущего» 

Этапы реализации проекта: 

1. Постановка проблемы энергосбережения. 

2. Изучение альтернативных источников энергии. 

3. Проектирование модели дома. 

4. Расчёт параметров энергопотребления. 

5. Презентация и защита проекта. 

Эксперимент проводился в 3-х классах общеобразовательной школы. 

Выборка: 60 учащихся. 

 Экспериментальная группа – 30 человек (обучение с 

использованием STEAM). 

 Контрольная группа – 30 человек (традиционное обучение). 

Этапы исследования: 

1. Констатирующий этап – диагностика уровня функциональной 

грамотности. 

2. Формирующий этап – внедрение STEAM-проектов. 
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3. Контрольный этап – повторная диагностика. 

Методы диагностики: 

 тестовые задания по модели PISA; 

 наблюдение; 

 анализ проектных работ; 

 анкетирование. 

6. Результаты эксперимента 

После формирующего этапа выявлены следующие изменения: 

Уровень Контрольная группа Экспериментальная группа 

Высокий 28% → 32% 26% → 54% 

Средний 47% → 49% 48% → 38% 

Низкий 25% → 19% 26% → 8% 

Полученные данные подтверждают эффективность STEAM-технологий 

в формировании функциональной грамотности. 

Педагогические условия эффективности STEAM: 

1. Подготовка учителя к междисциплинарной деятельности. 

2. Создание материально-технической базы. 

3. Использование цифровых образовательных платформ. 

4. Формирующее оценивание. 

5. Организация командной работы. 

STEAM-технологии являются эффективным инструментом 

формирования функциональной грамотности младших школьников. Они 

обеспечивают развитие исследовательских, аналитических и креативных 

навыков, способствуют интеграции знаний и формированию практико-

ориентированного мышления. 

Результаты педагогического эксперимента подтверждают значительное 

повышение уровня функциональной грамотности в экспериментальной 

группе. 
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Перспективы дальнейших исследований связаны с разработкой 

методических моделей подготовки учителей к реализации STEAM-подхода и 

созданием диагностических инструментов оценки функциональной 

грамотности в начальной школе. 
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