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Annotatsiya: Mazkur maqolada umumta’lim maktablarida informatika
fanida «HTMLda web sahifalar yaratishy mavzusini o ‘qitish jarayonidagi asosiy
muammolar, ularning sabablari va samarali hal etish yo ‘llari batafsil tahlil etilgan.
Tadgiqotda o ‘gituvchilarning malakasi, o ‘quvchilarning motivatsiyasi, zamonaviy
texnologiyalarni joriy etish darajasi va ta’lim muhitining holati chuqur o ‘rganilgan.
Shuningdek, dars jarayonida axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan (AKT)
foydalanish samaradorligi, fanlararo integratsiyaning afzalliklari va o ‘quvchilarda
veb-dizayn tafakkurini shakllantirishning innovatsion metodlari keng yoritilgan.
Natijalar ikkita asosiy jadval va grafiklar orgali vizual tarzda tagdim etilgan,
Jjumladan o zlashtirish darajasi, motivatsiya bog ‘liqligi va metodlar samaradorligi
bo ‘yicha. Magqgola ta’lim jarayonini yaxshilashga qaratilgan tavsiyalar bilan
yakunlanadi.

Kalit so‘zlar: HTML, web sahifalar, ta’lim, texnologiya, metodika,
motivatsiya, integratsiya, innovatsiya, veb-dizayn, o ‘qitish samaradorligi.

Annomauun: B cmamve noopoOHO AHATUZUPYIOMCS OCHOBHblE NPOOIeMbl
npenoodasanusi memvt «Cozdanue eeb-cmpanuy na HTML» 6 ungopmamuke &
001e0dpPA308AMENbHBIX WKOAX, NPUUUHbL UX BO3HUKHOBEHUS U 3PpexmusHvle

nymu pewienusi. B uccnedoseanuu 2nyboxo uzyuaromcs xeanuguxayus yyumenet,
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momueayusl y4aujuxcs, ypo6eHb 6H€0peH1/l}Z COBPEMEHHDbIX MEXHOI02UL U COCMOSAHUE
obpazosamenvHou cpeovl. Taxoce wupoko oceewaemcsi IpoekmusHocms
UCNONIL308AHUSL  UHGOPMAYUOHHO-KOMMYHUKAYUOHHBIX — mexHonoaui  (MKT),
npeumyuiecmed Meofcnpedmemﬂozl unmezpayuu U UHHOBAUUOHHblE Memoowl
Gdopmuposanus y yuawuxcsa mvluieHus 8 ooaacmu eed-ousauna. Pezynvmamoi
npeoCcmasiieHvl ¢ NOMOWbI0 Mabauy U epaghukos, KIYAs OUAPAMMbL HO YPOBHIO
YCB0O€HUA, 3aeucumocmu momusayuu u 9¢gbe}<mu6Hocmu memooos. Cmamovs
sasepuiaemcs pekomenaauu;mu no yayd4iuieHuro 05pa306‘am€ﬂbH020 npoyecca.

Knrwueesvie cnoea: HTML, ee6-cmpanuyvl, o06pazosanue, mMexHON02US,
MemoouKa, Momusayus, uHmezpayusi, UHHoO8ayuu, 6eb6-ou3aiit, 3@gdekmueHocmo
npenooasanusi.

Annotation: This article provides a detailed analysis of the main issues in
teaching the topic "Creating Web Pages in HTML" in informatics classes in general
education schools, their causes, and effective solutions. The study deeply examines
teachers’ qualifications, students’ motivation, the level of modern technology
Implementation, and the state of the educational environment. It also broadly
highlights the efficiency of using information and communication technologies
(ICT), the advantages of interdisciplinary integration, and innovative methods for
developing students' web design thinking. Results are presented using tables and
graphs, including diagrams on assimilation levels, motivation dependencies, and
method effectiveness. The article concludes with recommendations for improving the
educational process.

Keywords: HTML, web pages, education, technology, methodology,
motivation, integration, innovation, web design, teaching efficiency.

XXI asrning ragamli transformatsiyasi ta’lim tizimini tubdan
o‘zgartirmogda. Bugungi kunda har bir o‘quvchi ragamli savodxonlikka ega
bo‘lishi, internet va veb-texnologiyalarni erkin qo‘llay olishi zarur. Informatika
fanida «tHTMLda web sahifalar yaratish» mavzusi aynan shu magsadlarga xizmat
giladi. HTML (HyperText Markup Language) — veb-sahifalarning asosiy qurilish

materiali bo‘lib, u orqali o‘quvchilar oddiy matnli sahifalardan tortib, murakkab
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interaktiv elementlarga ega veb-saytlarni yaratishni o‘rganadilar. Bu mavzu nafaqat
informatika bilan cheklanmaydi, balki matematika (algoritmlar va mantiqgiy
strukturalar), san’at (vizual dizayn va ranglar nazariyasi), tilshunoslik (kontent
yaratish va semantika) kabi fanlar bilan chuqur integratsiyalashgan holda o‘tilishi
mumkin. Masalan, o‘quvchilar HTML teglaridan foydalanib, matematik
formulalarni veb-sahifada ko‘rsatish yoki san’at loyihalarini ragamli formatda
tagdim etishni o‘rganadilar. Bundan tashqari, bu mavzu o‘quvchilarda ijodiy
tafakkurni rivojlantirib, ularni kelajakdagi kasbiy hayotga tayyorlaydi, chunki veb-
dizayn bugungi ishbilarmonlik va ijodiy sohalarda muhim o‘rin tutadi.

Ammo, amaliyotda bu mavzuni o‘qitishda bir qator muammolar mavjud:
o‘qituvchilarning zamonaviy veb-texnologiyalarga oid tajribasi yetarli emas,
darslarda amaliy mashg‘ulotlar va interaktiv elementlar kam, o‘quvchilarning
motivatsiyasi past darajada, o‘quv materiallari esa hayotiy loyihalarga
bog‘lanmagan. Natijada, o‘quvchilar nazariy bilimlarni o‘zlashtirgan bo‘lsalar ham,
ularni real vaziyatlarda qo‘llay olmaydilar. Masalan, ko‘plab maktablarda
kompyuterlarning eskirganligi yoki internet alogasining sustligi sababli o‘quvchilar
HTML kodlarini faqat taxtada yozib ko‘rishadi, ammo ularni jonli muhitda sinab
ko‘rolmaydilar. Shu sababli, mazkur maqolada mavzuni o‘qitishda innovatsion
pedagogik yondashuvlar, AKT integratsiyasi, loyihaviy va guruhli metodikalarni
qo‘llash zarurligi ta’kidlanadi. Tadqiqot natijalari ikkita jadval va grafiklar orqali
yoritilgan bo‘lib, ular ta’lim jarayonining samaradorligini vizual tarzda namoyish
etadi. Magola umumiy 8 betdan iborat bo‘lib, har bir bo‘limda batafsil ma’lumotlar,
misollar va tahlillar berilgan, shuningdek, o‘qituvchilar va o‘quvchilar uchun amaliy
maslahatlar qo‘shilgan.

Tadgiqot metodologiyasi: Tadgiqot jarayonida quyidagi metodlar va
yondashuvlar qo‘llanildi: so‘rovnoma tahlili, kuzatuv usuli, tajriba-sinov metodi,
statistik tahlil va qiyosiy tahlil. Masalan, 80 nafar o‘qituvchi va 200 nafar o‘quvchi
orasida o‘tkazilgan so‘rovnomalar natijalari tahlil etildi, ular mavzuni o‘zlashtirish
darajasi, motivatsiya va muammolarni aniglashga garatildi. Kuzatuv usuli orgali 15

ta umumta’lim maktabida informatika darslari kuzatildi, jumladan HTML mavzusi
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bo‘yicha 20 dan ortiq dars jarayoni o‘rganildi. Tajriba-sinov metodi esa interaktiv
va guruhli metodlar asosida o‘qitilgan sinflar bilan an’anaviy usulda o‘qitilgan
sinflar natijalarini taggoslashga asoslandi, tajriba 4 oy davom etdi. Statistik tahlil
o‘zlashtirish ko‘rsatkichlarini foizlarda ifodalab, SPSS dasturi yordamida ishlov
berildi, giyosiy tahlil esa turli metodlarning samaradorligini ta’kidlaydi. Ushbu
metodologiya orqali olingan natijalar maqolaning quyidagi bo‘limlarida batafsil
yoritiladi, va ularni amaliyotda qo‘llash bo‘yicha qo‘shimcha maslahatlar beriladi.
Mavzuni o‘qitishdagi mavjud muammolar «<HTMLda web sahifalar
yaratish» mavzusini o‘qitishda quyidagi muammolar aniglandi: o‘qituvchilarning
texnik malakasi pastligi, resurslar yetishmasligi, motivatsiya pasayishi va hokazo.
Bu muammolar ta’lim sifatini pasaytiradi va o‘quvchilarning raqamli ko‘nikmalarini
rivojlantirishga to‘sqinlik qiladi. Masalan, o‘qituvchilarning ko‘pchiligt HTMLS5
ning yangi xususiyatlarini bilmasdan, eski HTML4 standartlariga asoslanib dars
o‘tadilar, bu esa o‘quvchilarni zamonaviy veb-dizayn dunyosidan uzoglashtiradi.
Shuningdek, texnik resurslarning etishmasligi sababli darslar fagat nazariy darajada
qoladi, o‘quvchilar kodlarni yozib sinab ko‘rolmaydilar. Motivatsiya pasayishi esa
darslarning zerikarli bo‘lishi va hayotiy bog‘lanishning yo‘qligidan kelib chigadi —
o‘quvchilar bu bilimlarni qanday qilib shaxsiy loyihalarida qo‘llashni
tushunmaydilar. Integratsiya sustligi fanlar mustaqil o‘tilishiga olib keladi, natijada
ijodiy tafakkur rivojlanmaydi. Baholash tizimi eskirganligi sababli fagat testlar
orgali baholanadi, ammo amaliy ko‘nikmalar hisobga olinmaydi. Materiallarning
eskirganligi va vaqt cheklovi ham chuqur o‘rganishga to‘sqinlik qiladi. Bu
muammolarni hal etish uchun innovatsion metodlarga o‘tish zarur, va quyidagi

jadvalda ularning batafsil tahlili berilgan.

Muammolarning batafsil tahlili

Ne  Muammo Sabablari Ta’siri Yechim
sil) chilarga ari
1 O‘qituvchilar ~ Treninglar Nazariy Onlayn kurslar 35
asi past skirgan bilimlar - ustunlik qiladi sera)
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2 Texnik Kompyuterlar =~ Amaliy Maktab 25
lar aternet sust ‘ulotlar toriyalarini
masligi ngan ash
3 Motivatsiya  Darslar O‘zlashtirish ~ Gamifikatsiya 20
shi rli, hayotiy si past thalar
nish yo‘q
4 Integratsiya Fanlar [jodiy STEAM 10
it jil o‘tiladi ur shuvi
nmaydi
5 Baholash Faqat testlar Amaliy Portfolio va 5
eskirgan malar baholash
nmaydi
6 Materiallar Kitoblar Zamonaviy Onlayn 3
an 4 asosida rtlar lar (MDN Web
ilmaydi
7 Vaqt cheklovi Dars soatlari Chuqur Qo‘shimcha 2
ishga vaqt 1 mashg‘ulotlar
ydi

Muammolarning ta’sir darajasi (Doira diagrammasi) (Tahlil: Doira
diagrammasida o‘qituvchi malakasi eng katta bo‘limni egallaydi (35%), chunki u
boshga muammolarning asosiy sababi. Rangli bo‘limlar bilan ko‘rsatilgan, umumiy
100% ni tashkil etadi. Bu grafik muammolarni prioritizatsiya gilishga yordam
beradi, va o‘qituvchi malakasini oshirish orqali boshqa muammolarni ham hal etish

mumkinligini ko‘rsatadi.)
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Muammolarni prioritizatsiya qilish va ta’sir darajasi

Integratsiya sustligi
Baholash tizimi eskirgan

Materiallar eskirgan
Vaqt cheklovi

Motivatsiya pasayishi

O‘gituvchilar malakasi past

Texnik resurslar yetishmasligi

Innovatsion o‘qitish metodlari Mavzuni o‘qitishda quyidagi innovatsion
metodlar samarali ekanligi isbotlandi: loyithaviy o‘qitish, gamifikatsiya, STEAM
integratsiyasi va boshqgalar. Bu metodlar o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undaydi
va real ko‘nikmalarni shakllantiradi. Masalan, loyihaviy o‘qitishda o‘quvchilar real
loyihalarni bajaradilar, masalan, shaxsiy veb-portfolio yaratish, bu ularga HTML
teglaridan amaliy foydalanishni o‘rgatadi. Gamifikatsiya ballar, reytinglar va
musobagqalar orqali o‘yin elementlarini joriy etadi, bu esa darslarni gizigarli giladi
va raqobatni oshiradi. STEAM integratsiyasi HTMLni san’at va matematika bilan
birlashtirib, ijodiy va mantigiy tafakkurni rivojlantiradi, masalan, ranglar
nazariyasini CSS bilan birga o‘rganish. Flipped Classroom usuli uyda videolarni
ko‘rish va sinfda amaliyot gilishni taklif etadi, bu mustaqillikni oshiradi. Kooperativ
o‘qitish guruhli ish orqali hamkorlik ko‘nikmalarini shakllantiradi, vizual vositalar
esa onlayn muharrirlar (CodePen) yordamida real vaqt tahlilini ta’minlaydi. VR
integratsiyasi virtual reallik orgali sahifalarni 3D tahlil gilish imkonini beradi, bu
immersiv tajribani yaratadi. Bu metodlar tajriba orqali sinovdan o‘tkazilgan bo‘lib,
natijalar quyidagi jadvalda berilgan.

Innovatsion metodlarning batafsil tavsifi
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Vizual Onlayn Real  vaqt Texnik 90 Kod
ositalar wharrirlar 1hlili wammolar ‘zgarishlar
CodePen) 11 ko‘rish
VR Virtual Immersiv Qurilmalar 78 VR-da
itegratsiyasi :allik yriba erak eb-
rqali avigatsiya
ahifalarni
D tahlil

Metodlar samaradorligi (Bar diagrammasi) (Tahlil: Bar diagrammasida
vizual vositalar eng yuqori (90%), chunki ular real vaqt feedback beradi. X o‘qi —
metodlar, Y o‘qi — foiz, ko‘p rangli barlar bilan. Bu grafik innovatsion metodlarni

tanlashda yordam beradi va vizual vositalarning amaliy ahamiyatini ta’kidlaydi.)

Innovatsion metodlar samaradorligi
100

90%

78%

Samaradorlik (%)

Metodlar

Texnologiyadan foydalanish va o‘zlashtirish natijalari AKT
vositalarining qo‘llanilishi o‘zlashtirish darajasini sezilarli oshiradi. Tadqiqotda
interaktiv platformalar (Replit, GitHub) samaradorligi o‘rganildi. Masalan, past
AKT darajasida (faqat taxta) o‘zlashtirish 50% dan oshmaydi, ammo yuqori
darajada (onlayn muharrirlar) 95% ga yetadi. Bu farqg AKTning muhimligini

ko‘rsatadi. Qo‘shimcha ravishda, motivatsiya va natijalar bog‘ligligi o‘rganildi:
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motivatsiya yuqori bo‘lgan o‘quvchilar natijasi 92% ga chigadi, bu esa gamifikatsiya
va loythalarni rag‘batlantirish zarurligini tasdiglaydi.

O‘qituvchilar malakasini oshirish O‘qituvchi malakasi — ta’limning kaliti.
Tadgiqotda malaka oshirish usullari samaradorligi aniglandi, masalan, onlayn
kurslar (Coursera) mustaqil o‘rganishni ta’minlab, 25% yaxshilanish beradi, MOOC
(edX) esa sertifikatlar orgali 35% ga yetkazadi. Malaka oshgan o‘qituvchilar
o‘quvchilar natijasini 30% ga yaxshilaydi, va bu jarayonni maktab ichki mentorlik
bilan birlashtirish tavsiya etiladi.

Tavsiyalar va metodika Tavsiyalar: maktab rahbariyatiga AKT
laboratoriyalarini yangilash, o‘qituvchilarga innovatsion metodlarni o‘zlashtirish,
o‘quvchilarga mustaqil loyihalar, ota-onalarga qo‘llab-quvvatlash, vazirlikka
dasturlarni yangilash. Metodika uch bosqichda: tayyorgarlik (mavzular aniglash),
tajriba-sinov (guruhli metodlar), yakuniy tahlil (natijalar taqgoslash). Tajriba sinfida
o‘zlashtirish 90% ga yetdi, nazorat sinfida esa 65%.

Xulosa: Mazkur tadqiqot natijalari shuni yaqqol ko‘rsatadiki, umumta’lim
maktablarida informatika fanida «HTMLda web sahifalar yaratish» mavzusini
innovatsion metodlar orqgali o‘qitish o‘quvchilarning ragamli ko‘nikmalarini
sezilarli darajada rivojlantiradi va ularda veb-texnologiyalarga oid chuqur tushuncha
shakllantiradi. Xususan, loyihaviy o‘qitish, gamifikatsiya, STEAM integratsiyasi va
AKT vositalaridan samarali foydalanish orgali o‘quv jarayoni nafaqat nazariy
bilimlarni mustahkamlabgina qolmay, balki amaliy qo‘llash ko‘nikmalarini ham
oshiradi. Tadqiqot davomida o‘tkazilgan tajribalar va so‘rovnomalar natijalari
ko‘rsatuvchi jadval va grafiklar bu yondashuvlarning samaradorligini vizual tarzda
tasdiglaydi — masalan, interaktiv metodlar qo‘llanilgan sinflarda o°zlashtirish
darajasi 90% ga yetgan bo‘lsa, an’anaviy usullarda bu ko‘rsatkich 65% atrofida
qgolgan. Bunday innovatsiyalar o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirib, ularni
passiv tinglovchilardan faol ijodkorlarga aylantiradi, natijada ragamli savodxonlik
darajasi ortadi va kelajakdagi kasbiy hayotga tayyorgarlik kuchayadi.

Shu bilan birga, ta’lim jarayonining yangilanishi orqali yangi avlod nafaqat

HTML kabi texnologiyalarni o‘rganibgina golmay, balki ularni hayotiy loyihalarda
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qo‘llab, ragamli ijodkorlarga aylanish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Bu jarayon
o‘gituvchilarning malakasini oshirish, texnik bazani yaxshilash va fanlararo
Integratsiyani kuchaytirish orgali amalga oshirilishi mumkin. Umuman olganda,
tadgiqot ta’lim tizimida raqamli transformatsiyani rag‘batlantirish zarurligini
ta’kidlaydi, chunki bugungi dunyoda veb-texnologiyalar savodxonligi har bir
shaxsning raqobatbardoshligini ta’minlaydi. Kelgusida ushbu metodlarni keng joriy
etish orgali O‘zbekiston ta’lim tizimi xalqaro standartlarga moslashib, innovatsion
jamiyatni shakllantirishga hissa qo‘shadi.
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