Q ’,é ObPA30OBAHHE HAYKA U HHHOBAIIHOHHBIE H/IEH B MHPE I b\ l
2181-

—

PYTHON DASTURLASH TILIDA PROPERTY MEXANIZMI ORQALI
GETTER VA SETTER METODLARINI MUSTAQIL YOZISH

Qutbiddinova Shahloxon Saydolimjon gizi
Farg’ona daviat universiteti talabasi

gutbiddinovashahloxon@gmail.com

Yusupov Mirsaidbek
Farg ‘ona daviat universiteti Amaliy matematika
va informatika kafedrasi o ‘qituvchisi

mirsaidbeky@agmail.com

Annotatsiya: Zamonaviy dasturiy ta’minot ishlab chiqish jarayonida obyektga
yo‘naltirilgan  dasturlash  paradigmasi  dasturity  tizimlarning  modulliligi,
kengaytiriluvchanligi va barqarorligini ta’minlovchi muhim nazariy asoslardan biri
hisoblanadi. Mazkur paradigma doirasida inkapsulyatsiya tamoyili obyektlarning ichki
holatini himoyalash, atributlar va metodlar ustidan nazoratni kuchaytirish hamda tashqi
muhit bilan o‘zaro alogani gat’iy belgilangan interfeyslar orqali amalga oshirish
imkonini beradi. Python dasturlash tili ushbu tamoyilni samarali tatbiq etish uchun
property mexanizmini tagdim etadi.

Ushbu magolada Python dasturlash tilida property mexanizmi yordamida
getter va setter metodlarini mustagil yozish masalasi ilmiy-nazariy va amaliy jihatdan
tizimli tahlil gilinadi. Tadgigot davomida property mexanizmining ishlash prinsipi,
uning an’anaviy getter va setter metodlariga asoslangan yondashuvlarga nisbatan ustun
jihatlari, shuningdek, dasturiy ta’minot sifati, xavfsizligi va barqarorligiga
ko‘rsatadigan ta’siri atroflicha o‘rganiladi.

Bundan tashgari, property mexanizmidan foydalanishning obyektga
yo‘naltirilgan dasturlashni o‘qitish jarayonidagi pedagogik ahamiyati yoritilib, ushbu
yondashuv talabalar va yosh dasturchilarda abstrakt fikrlash, inkapsulyatsiya
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mohiyatini chuqur anglash hamda professional darajadagi dasturiy yechimlarni ishlab
chiqish ko‘nikmalarini shakllantirishga xizmat qilishi asoslab beriladi.

O‘tkazilgan tahlillar natijalari shuni ko‘rsatadiki, property mexanizmidan
maqgsadga muvofiq va tizimli foydalanish dastur kodining o‘qiluvchanligi va qo‘llab-
quvvatlanishini sezilarli darajada oshiradi, ma’lumotlar yaxlitligini ta’minlaydi hamda
obyektga yo‘naltirilgan dasturlash tamoyillarini samarali amalga oshirish uchun
mustahkam metodik asos yaratadi.

Abstract:In modern software development, object-oriented programming is
regarded as one of the fundamental paradigms that ensures modularity, extensibility,
and maintainability of software systems. Within this paradigm, the principle of
encapsulation plays a crucial role in protecting the internal state of objects,
strengthening control over attributes and methods, and regulating interaction with the
external environment through well-defined interfaces. The Python programming
language provides the property mechanism as an effective tool for implementing
encapsulation.

This article presents a systematic theoretical and practical analysis of
independently implementing getter and setter methods using the property
mechanism in Python. The study examines the operating principles of properties, their
advantages over traditional getter—setter-based approaches, as well as their impact on
software quality, security, and stability.

In addition, the pedagogical significance of applying the property mechanism
in teaching object-oriented programming is discussed. It is argued that this approach
contributes to the development of abstract thinking, a deeper understanding of
encapsulation, and the formation of professional-level software design skills among
students and novice programmers.

The results of the analysis demonstrate that the purposeful and systematic use of
the property mechanism significantly improves code readability and
maintainability, ensures data integrity, and provides a solid methodological foundation

for the effective implementation of object-oriented programming principles.
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AHHoTanusi: B coBpeMmeHHOIl pa3paboTKe MPOrpaMMHOTO OOecreueHUs
00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOTPAMMUPOBAHHE paccMaTpUBAETCS Kak OJHA U3
KIIOYEBBIX MapajurM, OOECIEeUUBAIOIIUX MOJAYJIBHOCTh, PACIIUPSIEMOCTh H
COIIPOBO’KIAEMOCTh MMPOTPAMMHBIX CUCTEM. B pamkax JaHHOM mapaaurMsbl IPUHLIAIL
MHKAICYJISIIUU UTPAeT BAXHYIO POJIb B 3allIUT€ BHYTPEHHETO COCTOSIHUS OOBEKTOB,
YCWJIEHUU KOHTPOJIA HajA aTpuOyTamMM W METOJaMHU, a TakXKe B OpTraHu3aluu
B3aMMOJICHCTBUS C BHEIITHEH cpeioi yepe3 4ETKO onpeaciéHHbIe HHTephenchl. S3bIk
nporpamMMupoBanus Python npenocrasiser MmexaHu3M property Kak 3pdekTuBHOE
CPEACTBO pEANM3ALNH UHKATICYJIALINH.

B naHHOW cTaTbe NMPOBOAUTCS CUCTEMHBIM TEOPETUKO-IIPAKTUYECKUN aHAIIN3
HE3aBUCHMOMN pealin3aluu METOA0B getter u Setter ¢ ncrmonb30BaHMEM MEXaHHM3Ma
property B s3bike Python. B xome uccienoBaHus paccMaTPUBAIOTCS MPHHIIAIIBI
(YHKIIMOHUPOBAHUSI CBOMCTB, MX MPEUMYILIECTBA M0 CPABHEHUIO C TPAJULIUOHHBIMU
MOAXO0JaMH, OCHOBAHHBIMHM Ha MCIIOJIb30BaHUM METOZOB Qetter m setter, a takxke nx
BJIMSIHUE HAa KAU€CTBO, HAAEKHOCTh U yCTOMYUBOCTh IPOTPAMMHOTO 00ECTICUEHHUSL.

Kpome Toro, ocpemaercss negarornyeckoe 3Ha4Y€HHUE NMPUMEHEHUS MEXAHU3MaA
property B rporuecce o0yueHus 00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOMY
nporpaMmupoBannto. (OOOCHOBBIBA€TCS, UTO JAHHBIM MMOJIXOJ CIIOCOOCTBYET
Pa3BUTHIO a0CTPAKTHOTO MBIIUICHUS, Oosiee TIyOOKOMYy NOHUMAHHUIO CYLIHOCTH
WHKAMCyJsAud W (GOPMHPOBAHUIO Yy CTYJIEHTOB W HAYMHAIONIMX pPa3padOTUYMKOB
PO EeCCUOHANIBHBIX HABBIKOB MPOEKTUPOBAHUS TPOTPAMMHBIX PEILICHHM.

PesynbraTel mpOBENEHHOTO aHajiM3a IOKAa3bIBAKOT, YTO LEJICHAIIPABICHHOE U
CUCTEMHOE HCIIOJIb30BAaHUE MEXaHU3Ma property CyHIECTBEHHO IOBBIIIAET
YUTAEMOCTh U COMPOBOXKIAEMOCTh MPOTPAMMHOT0 KO/a, 00eCIeunBaeT LEJI0CTHOCTD
JaHHBIX © CO3Aa€T MIPOYHYI0O METOJIOJIOTUYECKYI0 OCHOBY ISl 3((eKTUBHON
peanu3alnuy TPUHIMIOB 00bEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOTO MPOrPaMMHUPOBAHUS.

Kalit so‘zlar: obyektga yo‘naltirilgan dasturlash, Python dasturlash tili, property

mexanizmi, getter va setter metodlari, inkapsulyatsiya, dasturiy ta’minot sifati
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Kirish

Zamonaviy dasturty ta’minot ishlab chiqish jarayonida raqamli
texnologiyalarning jadal rivojlanishi, dasturiy tizimlarning murakkablashuvi va
ularning funksional imkoniyatlarining kengayib borishi obyektga yo‘naltirilgan
dasturlash (Object-Oriented Programming) paradigmasining ahamiyatini yanada
kuchaytirmoqda. Ushbu paradigma dastur kodining modulliligi, gayta foydalanish
imkoniyati va uzoq muddatli go‘llab-quvvatlanishini ta’minlash orgali yirik va
bargaror dasturiy mahsulotlarni ishlab chigishda asosiy metodologik yondashuvlardan
biri sifatida garalmoqda.

Obyektga yo‘naltirilgan dasturlashning fundamental tamoyillaridan biri bo‘lgan
inkapsulyatsiya obyektlarning ichki holatini tashqi ta’sirlardan himoyalash, atributlar
va metodlar ustidan nazoratni kuchaytirish hamda tizim komponentlari o‘rtasidagi
o‘zaro alogani gat’iy belgilangan interfeyslar orgali tashkil etishni nazarda tutadi.
Mazkur  tamoyil  dasturiy  ta’minotning  xavfsizligi,  bargarorligi  va
kengaytiriluvchanligini ta’minlashda muhim rol o‘ynaydi.

Python dasturlash tili inkapsulyatsiya tamoyilini amaliy jihatdan samarali amalga
oshirish uchun zamonaviy va moslashuvchan mexanizmlarni taklif etadi. Xususan,
property mexanizmi atributlarga murojaat gilishning soddaligini saglagan holda,
ularning giymatini tekshirish va boshgarish imkonini beradi. Shu sababli property
mexanizmini chuqur o‘rganish va amaliyotda qo‘llash obyektga yo‘naltirilgan
dasturlashni zamonaviy talablarga mos holda samarali o‘zlashtirish uchun dolzarb

hisoblanadi.
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Asosiy qism
Inkapsulyatsiya  tamoyili va  getter—setter  tushunchasi.Obyektga
yo‘naltirilgan dasturlash paradigmasida inkapsulyatsiya obyekt atributlari va
metodlarini yagona mantiqiy birlik sifatida birlashtirish va ularni tashqi
ta’sirlardan himoya qilishni nazarda tutadi. Ushbu tamoyilning asosiy vazifasi —
obyektning ichki holatini saglash, atributlar giymatini nazorat gilish va tashqi

muhit bilan interfeys orgali mulogotni tartibga solishdir.

An’anaviy yondashuvda getter va setter metodlari atribut qiymatini olish va
o‘zgartirish imkoniyatini beradi. Shu bilan birga, ular orqali atributlar uchun
qo‘shimcha tekshiruvlar va cheklovlar qo‘llanishi mumkin, bu esa dasturty tizimning
barqarorligini oshiradi.

Python tilida property mexanizmi. Python dasturlash tili inkapsulyatsiya
tamoyilini amalga oshirishda yuqori darajadagi abstraktsiyani taklif giladi.
Property mexanizmi atributlarga murojaat qilishni soddalashtiradi, shu bilan

birga ularning giymatini boshqgarish va nazorat gilish imkonini beradi.

@property dekoratori yordamida metod atribut sifatida ishlatiladi, setter
dekoratori esa qiymatni o‘zgartirish jarayonini boshqgaradi. Bu yondashuv dastur
kodining o‘qiluvchanligini oshiradi va tashqi interfeysni soddalashtiradi, shu bilan
birga ichki mantigni xavfsiz giladi.

Quyidagi misolda Python tilida getter va setter metodlarini property
yordamida mustagqil yozish ko‘rsatilgan:

class Student:

def _ init  (self, age):
self. age = age # protected atribut

@property
def age(self):
"""Studentning yoshini olish"""

return self. age
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@Qage.setter
def age(self, value):
"""Studentning yoshini o‘rnatish va tekshirish"""
if value < 0:
raise ValueError ("Yosh manfiy bo‘'lishi mumkin
emas")

self. age = value

Mazkur kod fragmentida age atributi himoyalangan (protected) sifatida
garaladi. age propertysi orqali atribut qiymatini olish va o‘zgartirish jarayonida
mantiqiy tekshiruvlar amalga oshiriladi. Shu tariga:

« obyektning ichki holati saglanadi;

«noto‘g‘ri yoki mantiqsiz qiymatlarning kiritilishining oldi olinadi;

« tashqi interfeys soddaligi saglanadi.

Property mexanizmi yordamida getter va setter metodlarini mustaqil yozish
quyidagi afzalliklarni beradi:

1. Ma’lumotlar yaxlitligini ta’minlash: Atribut giymatlari fagat
belgilangan chegaralar doirasida o‘zgartiriladi.

2. Kod o‘qiluvchanligini oshirish: Tashqi interfeys
soddalashtirilgan, atributlarga murojaat oddiy nuqta sintaksisi orgali amalga
oshiriladi.

3. Dastur barqarorligi: Ichki mantiq va tashqi interfeys o‘rtasidagi
bog‘lanish aniq va himoyalangan bo‘ladi.

4. Pedagogik ahamiyat: Talabalar va yangi dasturchilar
inkapsulyatsiya va interfeys kontseptsiyasini amaliy misol orgali tushunadi.

Amaliy tavsiyalar

« Getter va setter metodlari faqat zarur bo‘lganda yaratilishi kerak, trivial
atributlar uchun ortigcha property ishlatishdan saglanish lozim.
« Setter ichida murakkab biznes mantiqini joylashtirishdan ko‘ra, validator

metodlar orgali alohida boshqarish tavsiya etiladi.
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- Katta hajmdagi dasturiy loyihalarda property mexanizmi kodni yanada
modul va bargaror giladi, testlash va texnik xizmat ko‘rsatishni osonlashtiradi.
Muhokama

Python dasturlash tilida property mexanizmi yordamida getter va setter
metodlarini mustaqil yozish natijalari shuni ko‘rsatadiki, mazkur yondashuyv
obyektga yo'naltirilgan dasturlash tamoyillarini samarali amalga oshirishga
xizmat qiladi. An’anaviy getter-setter metodlariga nisbatan property mexanizmi:

1. Sintaktik jihatdan ixcham va o‘qilishi qulay;

2. Kodning tashqi interfeysini soddalashtiradi, lekin ichki mantigni
to°liq nazorat ostida saqlaydi;

3. Ma’lumotlar yaxlitligi va atributlarning izchilligi kafolatlanadi.

Pedagogik jihatdan esa, property mexanizmini o‘qitish talabalarda
inkapsulyatsiya va atributlarni boshqgarish kontseptsiyasini amaliy tarzda tushunishga
yordam beradi. Shu bilan birga, ular kodni nazorat gilish, atribut giymatlarini tekshirish
va xatoliklarni oldini olish usullarini mustaqil o‘rganadi.

Shuningdek, katta hajmdagi loyihalarda property mexanizmi kodni modul va
bargaror giladi, testlashni osonlashtiradi, kodni kengaytirish va modernizatsiya qilish
imkoniyatini beradi. Ushbu mexanizmni to‘g‘ri qo‘llash dastur sifatini sezilarli
darajada oshiradi, aynigsa, ma’lumotlar xavfsizligi va tizim barqarorligi muhim
bo‘lgan hollarda.

Xulosa

Python dasturlash tilida property mexanizmi yordamida getter va setter
metodlarini mustaqil yozish obyektga yo‘naltirilgan dasturlashning samarali va
amaliy vositalaridan biri sifatida e’tirof etiladi. Ushbu yondashuv quyidagi
jihatlarni ta’minlaydi:

1. Dastur kodining o‘qiluvchanligi va qo‘llab-quvvatlanishi
sezilarli darajada oshadi, chunki atributlarga murojaat oddiy va intuitiv sintaksis
orgali amalga oshiriladi, shu bilan birga ichki mantiq mustahkam himoyalanadi.
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2. Ma’lumotlar yaxlitligi va xavfsizligi kafolatlanadi, chunki setter
metodlari orqali atribut qiymatlari ustidan tekshiruv va cheklovlar qo‘llaniladi,
bu esa noto‘g‘ri yoki mantigsiz qiymatlarning kiritilishining oldini oladi.

3. Tashqi interfeysning soddaligi va modul barqgarorlik oshadi, bu
esa dasturiy tizimni Kengaytirish, testlash va texnik xizmat ko‘rsatishni
osonlashtiradi.

4. Pedagogik ahamiyat: property mexanizmi yordamida talabalarda
obyektga yo‘naltirilgan fikrlash, inkapsulyatsiya mohiyatini tushunish va
professional dasturlash ko‘nikmalarini rivojlantirish imkoniyati paydo bo‘ladi.

Kelgusida property mexanizmini murakkab tizimlarda, masalan, ma’lumotlar
bazasi bilan integratsiyalashgan, GUI yoki server-loyihalarda qo‘llash bo‘yicha
tadqgigotlar olib borilishi Python dasturlash tilining nafagat amaliy, balki ta’limiy
ahamiyatini yanada kuchaytirishi kutiladi. Shu bilan birga, mazkur yondashuv dasturiy
mahsulotlarni bargaror, xavfsiz va modul tarzda yaratish uchun metodologik asos

sifatida xizmat qilishi mumkin.
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