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Annotatsiya:Mazkur maqolada oliy ta’lim muassasalarida informatika fanlarini
o‘qitishda interaktiv metodlardan foydalanishning nazariy asoslari va pedagogik
imkoniyatlari tahlil gilingan. Zamonaviy axborotlashgan jamiyat sharoitida talabalar
bilimini oshirish, mustaqil fikrlashini rivojlantirish va kasbiy kompetensiyalarini
shakllantirishda interaktiv metodlarning ahamiyati yoritilgan. Shuningdek, “Aqliy
hujum”, “Case study”, “Cluster”, “Blits so‘rov”, “Loyiha metodi” kabi interaktiv
metodlarning informatika fanlarini o‘qitish jarayonidagi samaradorligi ilmiy asosda
bayon etilgan. Tadqiqot natijalariga ko‘ra, interaktiv metodlardan foydalanish talabalar
faolligini oshiradi, ta’lim jarayonining samaradorligini ta’minlaydi hamda raqamli
kompetensiyalarni rivojlantirishga xizmat giladi.

Kalit so‘zlar: informatika ta’limi, interaktiv metodlar, oliy ta’lim, pedagogik

texnologiyalar, raqamli kompetensiya, innovatsion ta’lim.

AHHOTauMs: B gaHHON cTaThe MPOAHAIM3UPOBAHBI TEOPETUUECKUE OCHOBBI U
MeJarOTMYeCKMe BO3MOXXKHOCTH HCIOJIb30BAaHUSI HMHTEPAKTHUBHBIX METOJIOB TIPHU
o0yueHnn MH(OpPMATUKE B BBICIIMX YYEOHBIX 3aBeleHUsAX. OcBellaeTcs 3HAYCHHE
MHTEPAKTUBHBIX METOJI0OB B MOBBIIICHUU YPOBHSI 3HAHUW CTYJICHTOB, Pa3BUTHUH X
CaMOCTOSITEJIbHOTO MBIIICHUS U (POPMUPOBAHUHU NPOPECCHOHATHLHBIX KOMIIETEHIIUMN

B ycioBusix wuHbopMarm3anuu ooOmectBa. Paccmorpena »(QEeKTHBHOCTH TaKUX
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METOJIOB, KaK «MO3rOBOM INTypM», «case study», «kiactep», «OIUII-OMPOCY,
«TPOEKTHBIM METOA» B IIpoliecce MpenojaBaHus UHGPOpMaTUKU. Pe3ynbTaThl
HCCIIEIOBAHMS ITOKA3BIBAIOT, YTO UCIIOJIB30BAHNE HHTEPAKTUBHBIX METOI0B ITOBBIIIAET
aKTUBHOCTH CTYJICHTOB M CIIOCOOCTBYET (DOPMHUPOBAHHIO IIU(PPOBHIX KOMIIETCHIIUHA.
KiaroueBble cjioBa: oOyueHue HH(POpPMATHKE, HHTEPAKTHBHBIE METOMBI,
BbICIIEE O00pa3oBaHUE, NEAArOTUYECKHE TEXHOJIOTUH, HU(GPOBBIE KOMIETCHIINH,

HMHHOBAIITMOHHOC 06y‘IeHI/IC.

Abstract: This article analyzes the theoretical foundations and pedagogical
possibilities of using interactive methods in teaching computer science in higher
education institutions. The importance of interactive methods in improving students’
knowledge, developing independent thinking, and forming professional competencies
in the modern information society is highlighted. The effectiveness of interactive
methods such as brainstorming, case study, cluster, blitz survey, and project-based
learning in teaching computer science is scientifically justified. The results show that
the use of interactive methods increases student engagement, enhances learning
efficiency, and contributes to the development of digital competencies.

Keywords: computer science education, interactive methods, higher education,
pedagogical technologies, digital competence, innovative learning.

Ragamli transformatsiya jarayonlarining jadallashuvi oliy ta’lim tizimida
o‘qitish metodlarini takomillashtirishni talab etmoqda. Axborotlashgan jamiyat
sharoitida informatika fanlari nafagat texnik bilimlar majmui, balki talabalarda
algoritmik tafakkur, mantigiy fikrlash, muammoli vaziyatlarni hal etish hamda ragamli
kompetensiyalarni shakllantiruvchi muhim fan sifatida namoyon bo‘lmoqda.

An’anaviy o‘qitish metodlari ko‘proq axborotni uzatishga yo‘naltirilgan bo‘lib,
talabalarni passiv tinglovchi sifatida shakllantiradi. Zamonaviy ta’lim esa talaba
markazli, faol va hamkorlikka asoslangan yondashuvni talab etadi. Shu nugtai
nazardan, interaktiv metodlardan foydalanish informatika fanlarini o°qitishda muhim

pedagogik omil hisoblanadi. Interaktiv yondashuv talabaning bilish jarayonidagi
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faolligini oshiradi, mustaqil fikrlashini rivojlantiradi hamda nazariy bilimlarni amaliy
faoliyat bilan integratsiyalash imkonini yaratadi.

Informatika fanining o‘ziga xosligi uning amaliy yo‘naltirilganligida namoyon
bo‘ladi. Dasturlash, ma’lumotlar bazasi, kompyuter tarmoqlari kabi bo‘limlarni
samarali o‘zlashtirish talabalarning mustagqil ishlashi va muammoli vaziyatlarni tahlil
gila olishiga bog‘liq. Shu sababli interaktiv metodlarni tizimli qo‘llash ta’lim
samaradorligini oshirishning muhim sharti hisoblanadi.

Mazkur tadgiqotning magsadi — oliy ta’lim muassasalarida informatika fanlarini
o‘qitishda interaktiv metodlardan foydalanishning ilmiy-metodik asoslarini tahlil gilish

hamda ularning samaradorligini aniglashdan iborat.

Tadgiqot  obyekti —  informatika  fanlarini  o°qitish  jarayoni.
Tadgigot predmeti — interaktiv metodlardan foydalanishning metodik tizimi va
natijadorligi.

Pedagogika va axborot texnologiyalari sohasidagi ilmiy tadgigotlarda interaktiv
metodlardan foydalanish ta’lim samaradorligini oshirishning muhim omili sifatida
garaladi. Zamonaviy tadqiqotchilar interaktiv ta’lim metodlari talabalarning kognitiv
faolligini oshirish, tanqidiy fikrlashini rivojlantirish hamda ijodiy yondashuvini
shakllantirishga xizmat qilishini ta’kidlaydilar.

O‘zbekistonlik va xorijiy olimlarning ilmiy ishlarida informatika fanini
o‘qitishda innovatsion texnologiyalarni qo‘llash zarurligi gayd etilgan. Interaktiv
metodlar orqali ta’lim jarayonida talabalarning mustaqil ishlash ko‘nikmalari,
muammoli vaziyatlarni hal gilish gobiliyati va jamoada ishlash kompetensiyalari
rivojlanadi.

Mazkur tadgigot oliy ta’lim muassasalarida informatika fanlarini o‘gitishda
interaktiv metodlardan foydalanish samaradorligini aniglashga qaratildi. Tadgiqot
jarayonida pedagogika, axborot texnologiyalari va ta’lim metodikasiga oid ilmiy
manbalar nazariy tahlil gilindi hamda amaliy tajriba-sinov ishlari olib borildi.

Tadgigot davomida quyidagi metodlardan foydalanildi:

« ilmiy-pedagogik adabiyotlarni tahlil gilish;
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« pedagogik kuzatuv;

« so‘rovnoma va suhbat;

« test sinovlari,

« tajriba-sinov ishlari;

« matematik-statistik tahlil.

Tajriba-sinov ishlari Namangan davlat universitetida “Informatika” fanini
o‘qitish jarayonida tashkil etildi. Tadqiqotda jami 60 dan ortiq talaba ishtirok etdi va
ular shartli ravishda nazorat hamda tajriba guruhlariga ajratildi. Nazorat guruhida
ta’lim jarayoni an’anaviy metodlar asosida olib borilgan bo‘lsa, tajriba guruhida
interaktiv metodlar — “Aqliy hujum”, “Case study”, “Klaster”, “Blits so‘rov”, “Loyiha
metodi” kabi usullar tizimli ravishda qo‘llanildi.

Tajriba jarayonida talabalarning nazariy bilim darajasi, amaliy ko‘nikmalari,
mustaqil ishlash gobiliyati va dars jarayonidagi faolligi muntazam ravishda monitoring
qilindi. Semestr yakunida o‘tkazilgan test sinovlari va amaliy topshiriglar natijalari
asosida har ikki guruh ko‘rsatkichlari taqqoslandi. Olingan ma’lumotlar matematik-
statistik usullar yordamida gayta ishlanib, interaktiv metodlarning ta’lim
samaradorligiga ta’siri tahlil qilindi.

Tadqiqot metodologiyasi kompetensiyaviy yondashuv, faol o‘qitish nazariyasi
hamda konstruktiv pedagogika tamoyillariga asoslandi. Ushbu yondashuvlar
informatika fanlarini o‘qitishda talabalarning bilish faolligini oshirish, mustagqil
fikrlashini rivojlantirish va kasbiy kompetensiyalarini shakllantirishni ta’minlashga
xizmat giladi.

Natijalar tahlili interaktiv metodlardan foydalanish talabalarning o‘zlashtirish
darajasi, amaliy tayyorgarligi va ta’lim jarayoniga bo‘lgan qiziqishini oshirishda
muhim omil ekanligini ko‘rsatdi.

Agliy hujum (Brainstorming): Mazkur metod talabalarni erkin fikrlashga
undaydi. Informatika fanida dasturlash, algoritmlar yoki IT loyihalarni ishlab chigishda

samarali hisoblanadi.
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Case study metodi: Real hayotiy vaziyatlarni tahlil gilish orgali talabalar
muammoni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Masalan, axborot xavfsizligi
muammolarini tahlil gilish.

Cluster metodi: Mavzular o‘rtasidagi bog‘liglikni aniqlashga yordam beradi.
Ma’lumotlar bazasi yoki tarmoqlar mavzusini o‘rganishda qo‘llash mumkin.

Loyiha metodi: Talabalarning mustaqil ishlashini rivojlantiradi. Web sayt
yaratish, dastur ishlab chigish kabi loyihalarda samarali.

Blits so‘rov: Talabalarning tezkor fikrlashini rivojlantiradi va dars boshida
bilimlarni aniglash uchun qo‘llanadi.

Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, interaktiv metodlardan foydalanilgan darslarda
talabalar o°zlashtirish darajasi yuqori bo‘ladi. Talabalarning mustagil ishlash
ko‘nikmalari shakllanadi, darsga qiziqishi ortadi hamda amaliy ko‘nikmalari
rivojlanadi.

Interaktiv metodlar orgali:

« ta’lim jarayoni talaba markazli bo‘ladi;

« hamkorlikda ishlash rivojlanadi;

« innovatsion fikrlash shakllanadi;

« ragamli kompetensiyalar oshadi.

Tajriba-sinov ishlari davomida interaktiv metodlar qo‘llanilgan tajriba guruhi va
an’anaviy metod asosida o‘qitilgan nazorat guruhi natijalari o‘zaro taqqoslandi.
Semestr boshida har ikki guruhning bilim darajasi deyarli teng bo‘lgan (o‘rtacha 65—
67%). Bu tajribaning obyektivligini ta’minlashga xizmat qildi.

Semestr yakunida o‘tkazilgan nazorat testlari va amaliy topshiriglar natijalari
quyidagilarni ko‘rsatdi:

« Nazorat guruhida o‘zlashtirish darajasi o‘rtacha 68% ni tashkil etdi;

« Tajriba guruhida esa bu ko‘rsatkich 85-87% ga yetdi;

« Amaliy topshiriglarni mustaqil bajarish ko‘rsatkichi tajriba guruhida 20% ga
yugqori bo‘ldi;

« Dars jarayonidagi faollik darajasi sezilarli oshdi.
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So‘rovnoma natijalariga ko‘ra, tajriba guruhidagi talabalarning 82% interaktiv
metodlar orqali o‘gitilgan darslarni samaraliroq deb baholagan. Talabalarning
aksariyati loyiha asosida ishlash va muammoli vaziyatlarni hal gilish jarayoni ularning
mavzuni chuqurroq tushunishiga yordam berganini ta’kidlagan.

Matematik-statistik tahlil natijalari (p < 0.05) guruhlar o‘rtasidagi fargning
ishonchliligini tasdigladi. Bu esa interaktiv metodlardan foydalanish ta’lim
samaradorligiga ijobiy ta’sir ko‘rsatishini ilmiy jihatdan asoslaydi.

Natijalar shuni ko‘rsatdiki, informatika fanlarida interaktiv metodlar:

« Nazariy bilimlarni mustahkamlaydi;

« amaliy ko‘nikmalarni rivojlantiradi;

« algoritmik tafakkurni shakllantiradi;

« jJamoaviy ishlash kompetensiyasini oshiradi;

. talabalarning motivatsiyasini kuchaytiradi.

Mazkur tadgigotning ilmiy yangiligi quyidagilardan iborat:

1. Oliy ta’lim muassasalarida informatika fanlarini o‘qitishda interaktiv
metodlardan foydalanishning tizimli modeli ishlab chigildi.

2. Interaktiv metodlarning samaradorligi eksperimental asosda aniglanib,
ularning an’anaviy metodlarga nisbatan ustun jihatlari isbotlandi.

3. Informatika fanlarining amaliy yo‘naltirilgan xususiyatidan kelib chiqib,
interaktiv metodlarni qo‘llash bo‘yicha metodik tavsiyalar ishlab chiqildi.

4., Ta’lim jarayonida interaktiv yondashuv orqali ragamli va kasbiy
kompetensiyalarni shakllantirish mexanizmi asoslab berildi.

Oliy ta’lim muassasalarida informatika fanlarini o‘qitishda interaktiv
metodlardan foydalanish ta’lim jarayonini modernizatsiya qilishning muhim
omillaridan biri hisoblanadi. Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki, interaktiv
yondashuv talabalarning bilim o‘zlashtirish darajasi, amaliy tayyorgarligi va mustaqil
fikrlash ko‘nikmalarini sezilarli darajada oshiradi.

Tajriba-sinov ishlari asosida aniqlanishicha, interaktiv metodlar qo‘llanilgan

guruhlarda o‘zlashtirish ko‘rsatkichi an’anaviy metodlarga nisbatan yuqori bo‘lib,
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talabalar mavzuni chuqurrog anglash va amaliyotga tatbiq etishda faolroq ishtirok
etganlar. Aynigsa, loyiha metodi, muammoli vaziyatlar asosida o‘qitish va jamoaviy
ishlash usullari informatika fanining amaliy yo‘naltirilgan xususiyatiga mos kelishi
bilan ajralib turadi.

Tadgigot natijalari asosida quyidagi umumiy xulosalarga kelindi:

« informatika fanlarini o‘qitishda interaktiv metodlar talaba markazli ta’limni
ta’minlaydi;

« Nazariy bilimlar amaliy faoliyat bilan integratsiyalashadi;

. talabalarning ragamli va kasbiy kompetensiyalari rivojlanadi;

o ta’lim samaradorligi statistik jihatdan ishonchli darajada oshadi;

« ta’lim jarayonida motivatsiya va faollik kuchayadi.

Shu asosda oliy ta’lim tizimida informatika fanlarini o‘qitishda interaktiv
metodlardan tizimli, ilmiy asoslangan va maqsadga yo‘naltirilgan tarzda foydalanish
magsadga muvofigdir. Interaktiv yondashuvni ragamli platformalar va innovatsion
pedagogik texnologiyalar bilan integratsiyalash esa zamonaviy, ragobatbardosh

mutaxassislarni tayyorlashga xizmat giladi.
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