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       Аннотация: В данной статье анализируются значение, роль и методические 

основы применения дидактических игр в процессе преподавания черчения. 

Дидактические игры рассматриваются как эффективное средство развития у 

учащихся пространственного воображения, технического мышления и 

творческого подхода. В статье раскрываются практическое применение игровых 

методов обучения, их влияние на эффективность уроков и роль в повышении 

мотивации учащихся. 
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        Введение 

        В настоящее время одной из основных задач системы образования является 

формирование у учащихся самостоятельного мышления, творческого подхода, 

пространственного воображения и практических навыков. 

Предмет черчение занимает особое место в этом процессе, так как он объединяет 

образное и логическое мышление учащихся, формируя у них умение 

анализировать проблемные ситуации и выражать их в визуальной 

форме.Использование дидактических игр оживляет уроки черчения, побуждает 

учащихся к активности и делает учебный процесс интересным и 
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продуктивным.Дидактические игры направлены на развитие у школьников 

умений думать, искать, анализировать и делать практические выводы. 

Значение дидактических игр в обучении черчению. Дидактическая игра - 

это организация учебного процесса на основе игровой деятельности, в 

которой сочетаются учебная цель и игровой элемент.В преподавании 

черчения дидактические игры: 

­ облегчают различение и анализ геометрических фигур; 

­ закрепляют навыки чтения и построения чертежей; 

­ развивают техническое мышление; 

­ делают учебный процесс интерактивным. 

       Например, такие игры, как «Найди фигуру», «Определи деталь по 

чертежу», «Найди ошибку», способствуют формированию у учащихся 

самостоятельного и логического мышления. 

           

              Методические подходы к применению дидактических игр 

        При организации игровой деятельности учителю следует соблюдать 

следующие методические этапы: 

1. Подготовительный этап – определение цели игры, её дидактических 

задач и учебного содержания. 

2. Игровой процесс – деление учащихся на малые группы, объяснение 

правил игры, выдача учебных заданий. 
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3. Этап анализа результатов – обсуждение итогов игры, анализ 

выполненных работ, разбор ошибок и представление правильных 

решений. 

        Игры должны организовываться с постепенным усложнением - от простых 

к более сложным, в зависимости от уровня знаний учащихся. 

Каждая игра должна стимулировать учеников к самостоятельному мышлению, 

логическим выводам и защите своих идей. 

Виды игр, используемых в обучении черчению 

a) Игра «Найди и размести».Учащимся предоставляются изображения 

различных геометрических фигур или деталей. Им необходимо правильно их 

расположить и восстановить общий вид чертежа.  

Цель: развитие пространственного мышления и наблюдательности. 

b) Игра «Найди ошибку». Учитель намеренно допускает ошибки в чертеже (в 

размерах, проекциях или пропорциях). Задача учащихся — найти и исправить 

их. Цель: закрепление технического мышления и аналитических навыков. 

c) Викторина «Какая деталь?». На основе 3D-модели или проекции учащиеся 

определяют, какая деталь изображена. Цель: углубление пространственного 

представления и технических знаний. 

d) Игра «Создай чертеж». Учащимся даётся устное описание предмета, на 

основе которого они должны самостоятельно выполнить чертёж. 

Цель: развитие креативности, логического мышления и способности точно 

изображать форму. 

    Организация игровых уроков с использованием современных ИКТ 

        В наши дни возможности применения дидактических игр значительно 

расширились благодаря использованию графических программ, таких как 

AutoCAD, SketchUp, TinkerCAD, GeoGebra. 
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        Примеры: сборка 3D-моделей на интерактивной доске; анализ чертежей 

через онлайн-тесты; проведение дистанционных игровых занятий с 

использованием «QR-кодированных заданий».Эти методы повышают интерес 

учащихся к предмету, формируют цифровую грамотность и позволяют учителю 

эффективно управлять учебным процессом. На чертеже 8 изображены вид 

спереди и вид сверху одного элементарного тела. По его виду слева определить, 

какое это тело. 

        Заключение. Применение дидактических игр в обучении черчению 

оживляет учебный процесс, развивает пространственное воображение и 

техническое мышление учащихся, способствует их активному участию в 

изучении предмета. Дидактические игры: усиливают мотивацию учащихся; 

формируют навыки самостоятельного мышления; развивают культуру 

коллективной работы; делают образовательный процесс интерактивным, 

интересным и эффективным.Таким образом, методически обоснованное 

использование дидактических игр является современным, творческим и 

результативным направлением повышения качества преподавания черчения.          
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