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Аннотация 

Современные требования к подготовке хирургов челюстно-лицевого 

профиля предусматривают не только глубокие теоретические знания, но и 

высокий уровень развития пространственного мышления, точности мануальных 

навыков, способности к виртуальному и клиническому предоперационному 

планированию. Традиционные образовательные методы не позволяют в полной 

мере обеспечить формирование данных компетенций, что обусловливает 

необходимость внедрения информационно-коммуникационных и 

интерактивных технологий в систему медицинского образования. 

Целью настоящего исследования являлся анализ эффективности 

комплексного применения информационно-коммуникационных технологий 

(ИКТ), виртуальной (VR) и дополненной реальности (AR), трехмерного 

моделирования и симуляционного обучения в подготовке ординаторов по 

челюстно-лицевой хирургии. 

Исследование проведено на базе кафедры хирургической стоматологии и 

челюстно-лицевой хирургии Ташкентского государственного медицинского 

университета. В нем приняли участие 24 ординатора 1–2 года обучения. В рамках 

образовательного процесса была внедрена трехэтапная модель подготовки: 
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 1. теоретическая подготовка с использованием 3D-атласов и программ для 

виртуального моделирования (3D Slicer); 

 2. отработка мануальных навыков в симуляционной среде с применением 

VR-тренажеров и AR-приложений; 

 3. контроль знаний и развитие клинического мышления с использованием 

интерактивных платформ и виртуальных клинических сценариев. 

 

Оценка эффективности проводилась методом анкетирования, анализа 

результатов выполнения виртуальных задач и оценки клинического мышления. 

По результатам исследования 91,7% ординаторов отметили повышение 

уверенности в практических навыках, 95,8% – улучшение понимания 

пространственной анатомии. Точность виртуального планирования увеличилась 

в среднем на 30–40% по сравнению с контрольной группой предыдущего года 

обучения. 

Таким образом, интеграция ИКТ и интерактивных технологий способствует 

оптимизации образовательного процесса, формированию профессиональных 

компетенций и повышению качества подготовки хирургов челюстно-лицевого 

профиля. Полученные результаты подтверждают целесообразность внедрения 

данной модели в программы последипломного медицинского образования. 
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ИКТ, виртуальная реальность, дополненная реальность, 3D-моделирование, 

симуляционное обучение, клиническое мышление. 
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